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Área temática: Salud

Sistema de TI: Simuladores de realidad virtual

Los estudiantes de la Universidad Médica de Mokopane (Sudáfrica) que deseen formarse como 

cirujanos deben someterse actualmente a una capacitación que incluye:

• Observar a cirujanos experimentados que operan en pacientes reales

• Practicar técnicas quirúrgicas básicas en maniquíes

• Realizar partes simples de la cirugía en pacientes reales bajo la estrecha supervisión de 

cirujanos experimentados

La Dra. Elisa Gerber, cirujana principal de la universidad, está trabajando con la empresa 

Soluciones Virtuales de Cirugía (SVC) para desarrollar un simulador de realidad virtual (RV) que 

recree la experiencia de realizar una cirugía. La Dra. Gerber y su equipo están realizando las 

pruebas finales en las seis simulaciones de cirugía diferentes que inicialmente estarán disponibles 

en la universidad. Estas simulaciones utilizarán una variedad de controles manuales diseñados 

por SVC.

El simulador de RV incluye unas gafas con una pantalla que muestra una imagen de 360 grados 

en tres dimensiones (3D) generada por computadora, y tiene controles manuales para que los 

utilice el cirujano en prácticas (ver Figura 1). Se proporcionan instrucciones de audio para que 

el cirujano en prácticas las siga, y el sistema también tiene sensores que recopilan datos de los 

movimientos de la cabeza y las manos del cirujano en prácticas. Los cirujanos experimentados 

pueden ver el progreso del cirujano en prácticas en un monitor en tiempo real. 

Figura 1: Cirujana en prácticas utilizando el simulador de RV

[Fuente: cortesía de 3D Systems]

Durante la capacitación, se utiliza software de captura de pantalla para registrar la cirugía virtual 

realizada por el cirujano en prácticas, con el fin de que más tarde pueda analizarla el propio 
cirujano en prácticas o un cirujano experimentado. La Dra. Gerber observa que hay un gran 

potencial para mejorar la calidad de la capacitación quirúrgica en su hospital con el sistema de 

capacitación mediante RV. También cree que compartir las grabaciones de video generadas 

durante las sesiones de capacitación podría beneficiar a otros hospitales del sur de África. 
[Fuente: © Organización del Bachillerato Internacional, 2019]

5

10

15

20

N19/3/ITGSX/BP2/SPA/TZ0/XX/T– 2 –


